Stationenspiel zu Hiob

Station 1: Puzzle legen

Beschreibung: Die Kinder mussen ein Puzzle legen. Auf dem Bild ist der kranke
Hiob zu sehen. Es wird gestoppt wie lange sie daflir bendtigen

Material: Stoppuhr, laminiertes in Teile geschnittenes Bild (z.B. aus
Vorbereitungsskript)

Station 2: Suchbild

Beschreibung: Die Kinder miissen auf dem Bild 10 Fehler entdecken und diese
markieren. Dabei wird die Zeit gestoppt.

Material: (roter) Stift, Bilder (Vorbereitungsskript ,,Suchbild”“) >mehrmals
kopieren!

Station 3: Seilhiipfen

Beschreibung: Die Knechte mussten schnell zu Hiob zuriick rennen um ihm die
Hiobs-Botschaften zu liberbringen ...

Jedes Kind darf 1 Minute hipfen, die Hiipfer werden am Ende addiert.
Material: Hupfseil, Stoppuhr

Station 4: Spiegelbild

Beschreibung: Die Knechte hatten es nicht einfach den Weg zu Hiob zu finden.
Der Weg muss nachgemalt werden, indem das Kind nur in den Spiegel sieht.
Dabei wird gezahlt, wie oft der Weg verlassen wurde, bis das Kind am Ziel ist.
Material: Weg (= mehrmals kopieren), Stifte, Spiegel

Station 5: Schatzen

Beschreibung: Hiob verliert immer mehr Tiere und (iberlegt wie viele er wohl
noch besitzt ...

Es muss geschatzt werden wie viele Erbsen, Linsen und Reilnagel in den
Glasern sind.

Material: 3 Glaschen, Erbsen, Linsen, ReiBnagel (= jeweils abgezahlt!)



Station 6: Haus-Einsturz

Beschreibung: Ein schwerer Orkan hat das Haus zerstért, in welchem Hiobs
Kinder waren.

Wie viele Hauser konnen die Kinder in 3 Minuten aufbauen?

Beim Einsturz wird von vorne gezahlt.

Material: Stoppuhr, Bierdeckel

Station 7: Was steckt wo?

Beschreibung: Hiob bekommt immer wieder schlechte Nachrichten zu héren ...
Was kénnen die Kinder héren? Sie mussen erraten was sich in den Filmddschen
befindet und auf dem Blatt verbinden.

Material: Filmdoschen, kopierte Losungsblatter, Stift.

Station 8: SchlangenreifRen

Beschreibung: Vor Trauer zerreifst Hiob sein Gewand.

Wer reildt die langste Papierschlange? Die Langste Schlange (an einem Stiick)
wird auf dem Laufzettel eingetragen.

Material: Zeitungen, Meterstab

Station 9 : Wundversorgung

Beschreibung: Hiobs Wunden mussten auch versorgt werden. Helft seiner Frau
die Binden aufzuwickeln...

Die Kinder haben 3 Minuten Zeit die Binden aufzuwickeln. Dies kdnnen sie
gemeinsam oder alleine tun. Der Mitarbeiter vergibt ,Schénheitspunkte®
zwischen 1-3. Die Punkte werden addiert.

Material: Stoppuhr, Mullbinden (ca.10 Stick)

Station 10: Textfehler (2 MA)

Beschreibung: Hiobs Geschichte wird vorgelesen, bei Fehlern dirfen die Kinder
klingeln. Pro richtiges Klingeln gibt es einen Punkt, bzw. bei falschem Klingeln
einen Punkt Abzug.

Material: Geschichte, Halli-Galli- Klingel, Glocke, o0.a.
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